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Игровое дидактическое пособие «День рождение Умки»

Задачи: формировать умения словесно обозначать размерные отношения между элементами упорядоченного ряда; умения сравнивать и различать предметы или их изображения по одному или двум признакам величины одновременно; обследовать геометрические фигуры осязательным путем под контролем зрения.
Развивать наглядно-образное мышление, память, воображения; строить по образцу и по заданным условиям; познавательный интерес к освоению элементарных математических представлений.
Воспитывать чувство уверенности в себе, комфортности с окружающем мире, интеллектуальные чувства

 Педагог говорит детям о том, что у собачки Умки день рождения и предлагает детям поздравить ее. Спрашивает воспитанников, как можно поздравить Умку (ответы детей). В разных частях группы расположены материалы и оборудование с дидактическими играми, воспитанники выбирают самостоятельно игру, рассаживаются и приступают к работе. Воспитатель координирует действия детей в игре.

     1. Дидактическая игра с использование палочек Кюизинера 
«Создадим картину»
Цель: упражнение в плоскостном моделировании; развитие творческих способностей, самостоятельности.
Материал: листы бумаги формата А3 разного цвета на выбор, набор палочек Кюизинера
Описание игры: 1 вариант. На столах расположены листы бумаги разного цвета и наборы с палочками Кюизинера. Воспитанникам предлагается выбрать цвет листа и выложить картину из палочек по замыслу.
2 вариант. На столах расположены листы бумаги разного цвета, карточки-схемы «Цветы» и наборы палочек Кюизинера. Воспитанникам предлагается выбрать схему.
2. Дидактическая игра с использованием учебно-игрового пособия Блоки Дьенеша «Волшебник»
Цель: формирование умений определять положение предмета на листе бумаги; закрепление знаний о геометрических фигурах, их признаках (форма, цвет, размер); развитие пространственного воображения, навыков моделирования, творческих способностей.
Материал: лист-схема с изображением торта, набор блоков Дьенеша.
     Описание игры: 1 вариант: На столе расположена схема торта. Ребенку предлагается выложить геометрические фигуры, согласно схемы.
2 вариант: На столе расположена схема торта. Ребенок по заданию воспитателя украшает торт.
1 ярус: в левом верхнем углу - красный круг, в правом нижнем углу - синий квадрат, в центре – прямоугольник.
2 ярус: в центре круг, в нижнем левом углу -квадрат, в верхнем правом углу – треугольник.
3 ярус: в центре – желтый квадрат

3. Развивающая игра «Умный пол»
Цель: закрепление названий геометрических фигур, знаний о цвете, упражнение в счёте; распознавание простых закономерностей и сортировка по двум признакам; развитие мышления, внимания.
Материал: набор плоскостных геометрических фигур, набор цифр, карточки-задания, цветная изолента для создания напольной проекции.
Описание игры: Ребенку предлагается к использованию геометрические фигуры разного цвета для выполнения задания на напольной проекции, согласно условию.

4.Развивающая игра «Собери подарок»
Цель: закрепление счета, умения соотносить количество с цифрой; развитие мышления, внимания, самостоятельности.
 Материал: стаканчики пластиковые, мягкие цветные шарики, пинцет, карточки задания.
Описание игры: Игра направлена для коррекции проявления синдрома двигательной активности. Ребенку предлагается наполнить стаканчики, согласно схемы.

5. Дидактическая игра «Угощение для друзей»
Цель: упражнение в соотнесении предметов по цвету, количеству; развитие мышления, внимания, самостоятельности.
Материал и оборудование: мольберт, карточки с заданиями, салфетки бумажные, пульверизатор, раздаточный материал, поднос.
Описание игры: На мольберте расположены карточки задания, которые спрятаны под салфетками. Используя пульверизатор, ребенок находит задание, выполняет его и собирает подарок для Умки.
















